Jarvekiila Kooli valikaine robootika ainekava

Aine koht kooli 6ppekava rakendumisel

Robootika on iiks 7. klassi valikainetest mahuga 35 tundi. Aine kuulub valdkonda
,Matemaatika ja loodusained*.

Robootika valikaine eesmirk on tdsta laste huvi matemaatika ja tehnika vastu ning toetada
tehnikahuviliste laste arengut. Lastele suunatud robootikategevuses on iiheks oluliseks
vidljundiks robootika kui interaktiivse vahendi kasutamine loogilise motlemise ja loovuse

arendamisel. Robootika arendab laste LT T-valdkonna teadmisi.

Opitulemused

Aine labinu:
1. teab, mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid kasutatakse;
2. tunneb ja oskab kasutada programmeerimiskeskkonda;
3. tunneb ja oskab kasutada robootikakomplekti;
4. oskab lugeda joonistega todjuhendeid ning suudab joonisel kujutatud Spetuste jargi
roboteid kokku panna;

5. oskab jagada iilesandeid rithmat60s.

Oppesisu
1. Robootikateadus (ajalugu, kasutamine igapdevaelus, programmeerimine,
pohiterminid, ndidisplatvormide tutvustus, ohutustehnika). Lego EV3 tutvustus.
Lego EV3 iilesanded.
2. Arduino Uno tutvustus - pohifunktsioonid. Arduino iilesanded (programmeerimine
C keeles).

3. mBot tutvustus, Raspberry Pi3 tutvustus, pohiterminid.

Praktilised iilesanded teostatakse projektitoona. Lopuprojektis ehitab dpilane roboti (ilmajaam,

soitev ja takistusi viltiv robotauto, varvimuusikat genereeriv slisteem vms).



Hindamine

Tahtis roll on Opilaste iseseisval t66l ja koostdol. Kasutatakse erinevaid aktiivoppe meetodeid.
Konkreetsete Opitegevuste juures on Opetaja suunaja ja juhendaja. Oppeiilesannete sisu
valitakse koosto0s teiste ainete Opetajatega ja kirjeldatakse trimestri algul 16imingikavas.
Hinnatavad aspektid:

1. programmide ja robotite demonstreerimine videoprojektori abil;

2. harjutusiilesannete lahendamine;

3. harjutusiilesannete salvestamine digivahenditega;
4. probleemide piistitamine ja iseseisev lahendamine;
5

. rihmatoo.

Hindamine toimub vastavalt koostatud hindamismudelile. Tunnit66 hindamisel arvestatakse
kursuse eripdraga, et 100% tootava lahenduseni joudmine ei pruugi alati onnestuda. Rohku
pannakse protsessile ja lahenduse analiiiisile.

Tagasiside andmisel kasutatakse korvuti opetaja hinnangutega opilaste enesehindamist ja
kaaslaste antud hinnanguid (nt ldbitud teemade, paaris/grupitddoskuste, Oppeoskuste ja
motivatsiooni ja aktiivsuse kohta) mille alusel tehakse ettepanekuid edaspidisteks toetavateks
tegevusteks. Opilast suunatakse mirkama oma edusamme, seadma ise endale dpieesmérke ning

andma oma teadmistele ja oskustele hinnangut.

Voimalikud oppekiigud ja/voi 10imingut toetavad tegevused

Robotexi kiilastus.

Digipiadevused
Teabe haldamine
1. Opilane leiab erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet.
2. Opilane teeb vahet faktil ja arvamusel.
3. Opilane viitab ja taaskasutab internetist leitud digitaalset materjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist.
Suhtlemine digikeskkondades
1. Opilane lisab veebilehele kommentaari, jirgides seejuures nii tunnustatud suhtlusnorme

kui ka valitud keskkonna noudeid.



2. Opilane jagab teavet veebikeskkondades erinevaid digivahendeid kasutades, jirgides
valitud keskkonna ndudeid.
3. Opilane arvestab digisuhtluses teabe kasutamise ja avaldamise eetilisi pdhimdtteid,
sobivat kditumist, konteksti ja sihtrithma.
4. Opilane selgitab, millised vdivad olla digisuhtluses ebacetilise kiitumise tagajérjed.
Sisuloome
1. Opilane loob, vormib, salvestab ning vajaduse korral prindib kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale.
2. Opilane kasutab loovtoode jaoks olemasolevat digitaalset avatud dppevara.
Turvalisus
1. Opilane rakendab ohutus- ja turvameetmeid, et viltida fiiiisilisi ning virtuaalseid riske.
2. Opilane kasutab roboteid ja digivahendeid sihipiraselt, et esitada ja lahendada ennast
vOi teisi huvitav iilesanne.
Probleemilahendus
1. Tunnis lahendatakse probleeme iseseisvalt ja koos: Opilane tuvastab ja lahendab
iseseisvalt lihtsamaid probleeme, mis tekivad, kui digivahendid, programmid voi
rakendused ei toota.

2. Opilane jagab enda teadmisi ja aitab kaasdpilasi.



