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Aine koht kooli oppekava rakendumisel

Aine kuulub ainevaldkonda ,Matemaatika®. Matemaatika Opetamise eesmirgiks on
kujundada matemaatikapadevus: Oppija suudab kasutada matemaatikale omast keelt,
siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates iilesannetes nii matemaatikas kui ka teistes
oppeainetes ja eluvaldkondades ning mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja
personaalset tdhendust; oskab piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja
neid rakendada, analiiiisida lahendusideid ja kontrollida tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda,
pohjendada ja tdoestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada. Matemaatika aitab moista
ithiskonnas esilekerkivaid probleeme, kriitiliselt suhtuda teabesse, seda analiiiisida. Oma
seisukohti esitades annab matemaatika oskuse valida andmeid, mida esitada, nditab viise,
kuidas esitada teavet erineval moel. Matemaatika kujundab tépsust ja korrektsust.
Oppetegevus toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja opilaste kujunemist aktiivseteks ja
iseseisvateks Oppijateks ning loovateks ja kriitiliselt motlevateks iihiskonnaliikmeteks, kes
suudavad teha valikuid ja vdtta vastutust oma Oppimise eest. Oluline on suunata Opilast
kasutama tema enda jaoks sobivaid Oppemeetodeid, vajaduse korral otsida abi ja infot

erinevatest teabeallikatest.

1. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 140 tundi.

Opitulemused
Opilane:

1) loeb ja kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0—-100;

2) paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

3) teab ja kasutab moisteid vorra rohkem ja vorra vihem;

4) loeb ja kirjutab jargarve;

5) liidab peast 20 piires, lahutab peast iileminekuta kiimnest 20 piires;

6) omab esialgseid oskusi lahutamiseks iileminekuga kiimnest 20 piires;

7) nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

8) liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

9) asendab proovimise teel lihtsamatesse vordustesse sealt puuduva arvu oma

arvutusoskuste piires;



10) kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tdhiseid m ja cm;

11) moddab joonlaua vOi mdddulindiga vahemaad/eseme mdodtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

12) teab seost 1 m =100 cm;

13) kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid kg ja g;

14) kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tihist I;

15) nimetab ajaiihikuid minut, tund 66paev, nédal, kuu ja aasta;

16) leiab tegevuse kestust tundides;

17)1iitleb kellaaegu ilma sdnu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata (nt 18.15), teab
seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24 tundi;

18) nimetab Eestis kéibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes, teab seost
1 euro = 100 senti;

19) koostab matemaatilisi jutukesi hulki ithendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes;

20) lahendab tihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;

21)piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes, hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

22) eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgloik;

23)joonestab ja moddab joonlaua abil sirgldiku;

24) eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest, nditab nende tippe, kiilgi ja
nurki, eristab ringe teistest kujunditest;

25) eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi teistest ruumilistest kujunditest, nditab maketil
nende tippe, servi ja tahke;

26) eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

27)rithmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel, vordleb esemeid ja kujundeid
asendi- ja suurustunnustel;

28) leiab timbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

Arvutamine

Opilane:

1) tunneb, loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0—100;



2) tunneb jirgarve ja mirke +, -, =, >, <;
3) liidab ja lahutab 20 piires, tdiskiimneid saja piires, saab aru liitmise ja lahutamise
vahelisest seosest;

4) oskab lahendada lihtsamaid téhte sisaldavaid vorduseid.

Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane:

1) tunneb mdodtiihikud meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter, minut, tund,
00péev, nidal, kuu, aasta;

2) tunneb kella tdis-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides;

3) tunneb ja kasutab kiibivaid rahaiihikuid;

4) oskab lahendada 20 piires liitmise ja lahutamise abil {ihetehtelisi tekstiilesanded.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirgjoon, kdverjoon, 16ik, ring,
kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup) ja nende pdhilisi elemente;
2) oskab rithmitada ja vorrelda esemeid ja kujundeid ning kirjeldada asukohta ja suurust;

3) leiab timbritsevast dppetundides kisitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

2. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 140 tundi.

Opitulemused

Arvutamine

Opilane:

1) tunneb, loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—1000;
2) teab mdisteid iiheline, kiimneline, sajaline;
3) nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

4) nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jirke (iihelised, kiimnelised, sajalised),



maéaérab nende arvu;

5) esitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana;

6) esitab kolmekohalist arvu iiheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;

7) loeb ja kirjutab jargarve;

8) oskab arve suurendada ja vdhendada teatud arvu vorra;

9) teab liitmis- ja lahutamistehte liikmete nimetusi;

10) liidab ja lahutab peast arve 20 piires;

11) liidab ja lahutab peast iileminekuta 100 piires;

12) liidab iihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;

13) lahutab kahekohalisest arvust ithekohalist arvu 100 piires;

14) liidab ja lahutab peast tidiskiimnete ja -sadadega 1000 piires;

15)teab liitmistehte litkmeid (liidetav, summa), lahutamistehte liikmeid (vdhendatav,
viahendaja, vahe), korrutamistehte litkmeid (tegur, korrutis) ja jagamistehte litkmeid
(jagatav, jagaja, jagatis);

16) selgitab ja kasutab digesti mdisteid vdhendada teatud arvu vorra, suurendada teatud
arvu vorra;

17) arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid;

18) selgitab korrutamist liitmise kaudu;

19) korrutab arve 1-10 nulli, tihe, kahe, kolme, nelja ja viiega;

20)jagab arve 1-50 iihe, kahe, kolme, nelja ja viiega;

21)valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires);

22) selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;

23) leiab tdhe arvvdirtuse vordustes proovimise voi analoogia teel,;

24) tiidab proovimise teel tabeli, milles esineb tihtavaldis;

25) selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat tihendust.

Mootmine

Opilane:

1) kirjeldab pikkusiihikuid sentimeeter, detsimeeter ja kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab madisteid ja lithendeid cm, dm, m, km;

2) teisendab  kilomeetrid meetriteks, meetrid  detsimeetriteks,  detsimeetrid
sentimeetriteks;

3) hindab looduses kaugust;



4)
5)
6)
7)

8)

9

hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jérgi (tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);
kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;

vOordleb erinevate esemete masse;

kirjeldab mahuiihikuid pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste
kaudu;

tunneb ja kasutab ajaiihikuid tund, minut ja sekund igapdevaelus ning teab liihendeid
h, min, s;

nimetab tiistundide arvu 66pdevas ja arvutab tdistundidega;

10) kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi;

11) tunneb kella (ka osutitega kell) ja seostab igapdevaeluga;

12) loeb kellaaegu (kasutades ka sonu veerand, pool, kolmveerand);

13) oskab koostada pdevaplaani ja kalendrit;

14) tunneb termomeetri skaalat ning loeb sellelt kiilma- ja soojakraade;

15) oskab modta temperatuuri (mdotiihik kraad);

16) leiab tahtavaldiste véartusi (lihtsamad juhud).

Probleemide lahendamine

Opilane:

1)

2)
3)
4)

5)
6)

7)
8)

analiilisib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

analiiisib ja lahendab iseseisvalt Tthetehtelisi tekstiilesandeid ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid Opetaja abiga;

hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib Opetaja abiga endale voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1)

teab, mis on sirgloik, tdisnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kolmnurk; oskab neid



téhistada, joonestada ning joonelementide pikkust mdota;

2) teab ringi ja ringjoont, oskab neid eristada;

3) teab, mis on kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus, kera;

4) eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute, tdhistab nende tippe, nimetab kiilgi ja
nurki;

5) téhistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;

6) moddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 1digu pikkust ning ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga kiilgede pikkusi;

7) eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

8) kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

9) nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;

10) mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist;

11) eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

12) leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

13) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

14) mdddab 18igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 10igu;

15) vordleb sirgldikude pikkusi;

16) kirjeldab kuubi tahke, loendab kuubi tippe, servi, tahke;

17) kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;

18) eristab kolmnurkset ja nelinurkset pliramiidi pohja jargi;

19)leiab piltidelt ja timbritsevast keskkonnast kuubi, risttahuka, piliramiidi, silindri,

koonuse, kera.

3. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 140 tundi.

Opitulemused
Opilane:

1) tunneb huvi matemaatika vastu, on uudishimulik uute matemaatika teadmiste ja
oskuste omandamise suhtes;
2) tunneb matemaatikaga tegelemisest rodmu;

3) mdistab matemaatika seotust igapidevaeluga;



4)

5)
6)

saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada, oskab todtada iseseisvalt ja
todjuhendite abi;

oskab tootada tliksi, paarilisega ja rithmas;

suudab {iilesande lahendusideed pohjendada ning lahenduskdiku oma sonadega

selgitada.

Arvutamine

Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

esitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

loeb ja kirjutab jargarve;

tunneb arve 0—10 000;

oskab peast liita ja lahutada 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

teab, mis on avaldis;

oskab korrutamist arvudega 0-10;

oskab jagada arvudega 1-10;

tunneb tehete jirjekorda;

selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust, leiab nende murdude pdhjal osa

arvust;

10) oskab leida puuduva teguri, jagatava ja jagaja;

11) teab ja oskab kasutada summa korrutamise reeglit ja summa jagamise reeglit;

12) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast ihekohalise arvuga 100 piires);

13) oskab kahekohalist arvu korrutada ja jagada iihekohalise arvuga;

14) teab nelja aritmeetilise tehte liikkmete ja tulemuste nimetusi;

15) leiab tdhe arvvaartuse proovimise voi ndite pohjal;

16) midrab dige tehete jérjekorras (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

17)loendab limbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe-kahe tunnuse

alusel.

Mootmine

Opilane:

)

kasutab mddtes sobivaid modtiihikuid, kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate

suuruste kaudu;

2) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutustilesandeid,



3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)

tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja
siindmustega;

kasutab suurusi mdotes sobivaid abivahendeid ning mdotiihikuid ja teisendab pikkus-,
massi- ja ajatihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

tunneb mahuiihikut liiter, termomeetrit ja mdistet kraad;

tunneb kaaluiihikuid gramm, kilogramm ja tonn, teab nendevahelist seost ja oskab
neid vorrelda, teisendada, liita ja lahutada;

teab moisteid sajand, aastatuhat;

10) tunneb pikkusiihikuid millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter ja kilomeeter,

tunneb pikkusiihikutevahelisi seoseid.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1)

2)
3)

4)
5)
6)

7)
8)

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimingimine jt);

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid (ithendamine, osa eraldamine,
mahutamine, vordlemine);

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1)

2)

eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 1561k, ring, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus) ja nende pdhilisi elemente;

mirkab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus ning kirjeldab seda geomeetriliste



kujundite abil;
3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel;
4) tunneb mdistet murdjoon ja oskab arvutada murdjoone pikkuse sentimeetrites;
5) tunneb maistet hulknurk ja oskab arvutada hulknurga iimbermootu;
6) moddab Idigu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
7) joonestab ristkiiliku ja ruudu;
8) oskab joonestada vordkiilgset kolmnurka ja arvutada kolmnurga timbermodtu;
9) teab, et iimbermodddu tihis on P;
10) oskab joonestada ringjoont ja tunneb maistet raadius;
11) suudab eristada kuupi ja risttahukat, nimetab ja néitab tahukate tippe, servi, tahke;
12) eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi;
13) tunneb &dra opitud kehade pinnalaotused;

14) moistab pinnalaotuse, vaate ja plaani seost.

4. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 175 tundi.

Opitulemused

Arvutamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

2) jérjestab ja vOrdleb naturaalarve (kuni miljonini);

3) loeb, kirjutab ja jirjestab tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve;

4) tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid;

5) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

6) selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

7) nimetab joonisel mirgitud terviku osale vastava murru;

8) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

9) arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega, tunneb ja
rakendab tehete jdrjekorda;

10) korrutab kirjalikult ihe- ja mitmekohaliste arvudega;

11) jagab kirjalikult iihe- ja mitmekohaliste arvudega;
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12) eristab paaris- ja paarituid arve;

13) selgitab arvu ruudu tdhendust ja arvutab naturaalarvu ruudu;

14) oskab leida peast arvude 1-10 ruute.

Andmed

Opilane:

1)

2)
3)

4)
5)
6)

7)
8)
9

hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

kirjeldab mahuiihikut liiter ja hindab keha mahtu ligikaudu;

nimetab ajaiithikuid sekund, minut, tund, 66pédev, nidal, kuu, aasta ja sajand ning teab
nendevahelisi seoseid;

teab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km ja selgitab nendevahelisi seoseid;

teab massitihikuid g, kg, t ja selgitab nendevahelisi seoseid;

tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja
siindmustega;

mdoistab, mida esitatud modotarv reaalselt tdhendab;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (nt modtmist);

loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides, mérgib etteantud temperatuuri

skaalale.

Algebra

Opilane:

1)
2)

3)

selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;
leiab lihetehtelisest vordusest tdhe arvviirtuse;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1)
2)
3)

maistab ja selgitab mddtiithikutevahelisi seoseid,
teab ning teisendab pikkus-, pindala-, massi- ja ajaiihikuid;

tutvub kujunditega punkt, sirge, 161k, murdjoon;

4) joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga;

5)
6)

nimetab ja nditab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja nurki;

teab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu valemeid ja kasutab neid;

11



7)
8)

teab ruudu ja ristkiiliku pindala valemeid ja kasutab neid;

teab pindalaiihikuid mm?, cm?, dm?, m* km?, ha ja selgitab nendevahelisi seoseid.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)

6)

tunneb erinevaid lahendusstrateegiaid ja rakendab neid dpetaja abiga;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ja probleemiilesandeid;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiiku ja saadud tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

5. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 175 tundi.

Opitulemused

Arvutamine

Opilane:

1))
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9

loeb, kirjutab ja vordleb arve miljardi piires;

kirjutab naturaalarve jirkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;
maérgib naturaalarve arvkiirele;

teab timardamisreegleid ja iimardab arvu etteantud tédpsusenti;

liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;

kasutab liitmise ja korrutamise omadusi ja tehete liikkmete ning tulemuste seoseid;
korrutab kirjalikult 1000 piires;

jagab kirjalikult 1000 piires;

selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab arvu kuubi;

10) tunneb tehete jérjekorda ja arvutab kuni neljatehteliste avaldiste vdértusi;

11) otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga vdi 10-ga;

12) leiab arvu tegureid ja kordseid;
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13) otsustab 100 piires, kas arv on alg- v3i kordarv; teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

14) leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja vihima iihiskordse (VUK);

15) tunneb kiimnendmurru kiimnendkobhti;

16) loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta);

17)jéarjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga
kiimnendmurde);

18) iimardab kiimnendmurde etteantud tapsuseni;

19) liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;

20) korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1;
0,01; 0,001);

21) korrutab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga kiimnendmurde;

22)jagab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga murdu murruga, milles on kuni kaks
tiivenumbrit (moistet tiivenumber ei tutvustata);

23)teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 10pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendldhendji;

24)arvutab peast positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille

ithine nimetaja on kuni 100).

Andmed
Opilane:

1) kogub ja korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid sagedustabelisse;

2) tunneb mdistet sagedus ning oskab seda leida;

3) loeb andmeid erinevatelt skaaladelt;

4) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

5) illustreerib joonestusvahendite ja IKT vahendite abil arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammil;

6) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise.

Algebra
Opilane:

1) tunneb dra arvavaldise ja tdhtavaldise;
2) lihtsustab iihe muutujaga tiisarvuliste kordajatega avaldise;

3) arvutab lihtsa tdhtavaldise vairtuse;
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4) lahendab ja kontrollib proovimise vdi analoogia abil vOrrandi, mis sisaldab iihte tehet

ja naturaalarve.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) joonestab sirge, kiire ja 16igu ning selgitab nende erinevusi;

2) midrgib ja tdhistab punkte sirgel, kiirel, 16igul;

3) joonestab etteantud pikkusega 1digu ja moddab antud 16igu pikkuse;

4) arvutab murdjoone pikkuse;

5) joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab nurga nimetuse siimbolites (nditeks £
ABC);

6) joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja sirgnurga;

7) kasutab malli nurga modtmiseks ja etteantud suurusega nurga joonestamiseks;

8) teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

9) leiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade paare;

10) joonestab kdrvunurki ja teab kdrvunurkade summat;

11) arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

12) joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

13) joonestab 16ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;

14) joonestab paralleelliikke abil paralleelseid sirgeid,

15) tunneb ja kasutab siimboleid L ja||;

16) teisendab pindalaiihikuid mm?, cm?, dm? m?, km?, a, ha;

17) teab ja teisendab ruumalaiihikuid liiter, mm?®, cm?®, dm?, m?;

18) teab ja teisendab ajaiihikuid sekund, minut, tund, 66péev;

19) arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;

20) kasutab iilesannete lahendamisel modtiihikutevahelisi seoseid;

21) selgitab plaanimdddu tahendust;

22) teab plaanimoddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1) tunneb erinevaid lahendusstrateegiaid ja rakendab neid Gpetaja abiga;

2) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
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3) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ja probleemiilesandeid;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskaiku ja saadud tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

6) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

6. klass
Ainetundide maht kooli dppekavas on 175 tundi.

Opitulemused

Arvutamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljardini;

2) jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni miljonini;

3) kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;

4) loeb ja kirjutab tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta,
harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

5) jérjestab ja vordleb tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga
kiimnendmurde, harilikud murrud, mille iihine nimetaja on kuni 100);

6) imardab arvu etteantud jarguni,

7) teab hariliku ja kiimnendmurru moisteid ning kujutab neid arvkiirel,

8) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

9) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 10pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendldhendi;

10) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires)
ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega,
mille thine nimetaja on kuni 100);

11) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid,

12) rakendab tehete jéarjekorda;

13) eristab paaris- ja paarituid arve;

14) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;
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15) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades

jaguvuse iilesandeid);

16) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

17) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, péordarvu ja absoluutvédrtuse;

18) teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid ja valib neist endale sobiva.

Andmed

Opilane:

1)
2)
3)
4)

5)
6)
7)
8)

selgitab protsendi moistet;

leiab osa tervikust;

teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

illustreerib joonestusvahendite ja IKT vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja
sektordiagrammiga;

joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (modtmine, kiisimustik);

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
analiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi

sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

Algebra

Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)

selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdihtavaldis, vordus, vorrand, valem,;
avaldab tihetehtelisest valemist tundmatu;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise védrtuse.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1)
2)

mdistab ja selgitab modtiithikutevahelisi seoseid,

teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 161gu, murdjoone; ristuvad, Idikuvad ja

paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui
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ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT vahendite abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja
ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid;

6) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda tilesandeid lahendades;

7) moistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tihendust;

8) arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab tilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) pdhjendab, kas kolmnurgad on vdrdsed voi ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste
abil;

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi;

15) toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT voOimalusi (internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jirgi, loeb

teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi iilesande lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
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8) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

7. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 175 tundi.

Opitulemused

Arvutamine

Opilane:

1) kasutab digesti mérgireegleid ratsionaalarvudega arvutamisel,

2) eri litki murdude korral hindab, kuidas on otstarbekas arvutada;

3) mitme tehtega iilesandes kasutab vastandarvude summa omadust ja liitmise seadusi,

4) korrutab ja jagab positiivseid ning negatiivseid harilikke murde (ka segaarve);

5) arvutab mitme tehtega iilesannetes, milles on kuni neli tehet ja ithed sulud;

6) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

7) astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude tihendust;

8) tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on astendamistehteid;

9) korrutab {ihe ja sama alusega astmeid;

10) astendab korrutise;

11) astendab astme;

12) jagab vordsete alustega astmeid;

13) astendab jagatise;

14) kirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil;

15) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme véértuse;

16) kirjutab suuri ja viikseid arve standardkujul, selgitab standardkujuliste arvude
kasutamist teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

17) sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega;

18) toob niiteid igapdevaelu olukordadest, kus kasutatakse tépseid, kus ligikaudseid arve;

19) iimardab arve etteantud tépsuseni;

20) timardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi moistlikult;
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21) selgitab protsendi, protsendipunkti ja promilli tdhendust;

22) leiab terviku protsentides antud osamééra jérgi;

23) viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;

24) leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest, ja selgitab, mida tulemus néitab;

25)madratleb suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides kui kahe arvu muudu ja

algvéirtuse suhet;

26) eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

27)tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides viljendatavaid suurusi, lahendab kuni

kahesammulisi protsentiilesandeid;

28) rakendab protsentarvutust reaalse sisuga iilesannete lahendamisel.

Andmed
Opilane:
1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;
2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jargi;
3) viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja
vastupidi;
4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, toOtlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks ning diagrammi koostamiseks;
5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;
6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;
7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);
8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvoimalusi.
Algebra
Opilane:
1) koostab lihtsamaid avaldisi (nditeks pindala ja ruumala);
2) leiab vordeteguri;
3) eristab lineaarliiget ja vabaliiget;
4) nimetab vorrandi pohiomadusi;
5) lahendab lineaar- ja vOrdekujulisi vorrandeid, kasutades vorrandi pdhiomadusi (sh

graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);
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6) lahendab murdarvuliste kordajatega lineaarvorrandeid;

7) koostab, lahendab ja kontrollib tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi abil (sh
vordelise jaotamise iilesandeid);

8) selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise ja poordvordelise sdltuvuse tihendust;

9) modistab ja tunneb &dra vordelise ja poordvordelise seose (nt liikumisel teepikkus, aeg,
kiirus);

10) joonestab vordelise sdltuvuse graafiku;

11) joonestab poordvdardelise soltuvuse graafiku;

12) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja
kuju sdltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;

13) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi véértusi;

14) teab maisteid iiksliige ja selle kordaja;

15) teab, et kordaja 1 jdetakse kirjutamata ja miinusmaérk iiksliikme ees tdhendab kordajat
-1;

16) viib iiksliikme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

17) koondab sarnaseid iiksliikmeid;

18) liidab, lahutab, korrutab, jagab ning astendab tiksliikmeid

Geomeetria

Opilane:

1) teab, mis on hulknurk, néitab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki, 1hiskiilgi ja lahisnurki,

2) saab aru moistest korraparane hulknurk;

3) arvutab hulknurga iimbermdddu, sisenurkade summa ja korrapdrase hulknurga iihte
nurka;

4) joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku, tema diagonaalid ja kdrguse;

5) teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi, kasutab neid iilesannete
lahendamisel;

6) moddab roopkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab iimbermdddu ja pindala;

7) joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi;

8) teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid {ilesannete lahendamisel;

9) joonestab ja mddodab rombi kiilgi, korgust ja diagonaale, arvutab timbermdddu ja

pindala;
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10) tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma;

11) niditab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pohitahke, nditab selle tippe,
kiilgservi, pohiservi, prisma kdrgust, kiilgtahke, pdhja korgust;

12) arvutab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ja ruumala;

13) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

14)kasutab IKT vahendeid geomeetriliste seaduspirasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

15) selgitab oma geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.
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Probleemide lahendamine

Opilane:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise
mudeli, koostab vajadusel vorrandi;

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid,

rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;
kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

kasutab (igapdevaelu) {iilesannete lahendamisel otstarbekat osamddra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/vdi suhtarvude
sobivust informatsiooni;

selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tdringu veeretamine, kaardiming, loosimine);

modelleerib lihtsamas reaalses kontekstis esineva probleemi ja tdolgendab saadud

tulemusi Opetaja juhendamisel;

10) sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

8. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 140 tundi.

Opitulemused

Andmed

Opilane:

1)
2)

3)

moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;
iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jérgi;

véljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja

vastupidi;
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4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, todtlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

5) illustreerib IKT vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (modtmine, kiisimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Algebra
Opilane:

1) teab mdisteid liksliige ja selle kordaja;

2) teab, et kordaja 1 jdetakse kirjutamata ja miinusmark tlikslitkme ees tdhendab kordajat
-1;

3) wiib tikslitkme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

4) koondab iikslitkmeid;

5) korrutab ja astendab iiksliikmeid;

6) korrastab hulkliikmeid;

7) arvutab hulkliikme vairtuse;

8) liidab ja lahutab hulkliikmeid, kasutab sulgude avamise reeglit;

9) korrutab ja jagab hulkliikme iiksliikmega;

10) toob teguri sulgudest vélja;

11) korrutab kaksliikmeid;

12) leiab kahe iikslilkme summa ja vahe korrutise;

13) leiab kaksliikme ruudu;

14) korrutab hulkliikmeid;

15) tegurdab avaldist, kasutades ruutude vahe ning summa ja vahe ruudu valemeid;

16) teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi;

17)lahendab kahe tundmatuga lineaarvOrrandisiisteemi graafiliselt (ni1 késitsi kui ka
arvuti abil);

18) lahendab kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi liitmisvottega;

19) lahendab kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi asendusvottega;

20) lahendab tekstiilesandeid kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil.
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Geomeetria

Opilane:

1) pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid,

2) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning nende omadusi;

3) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost;

4) teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;

5) teab pdik- ja ldhisnurkade mdisteid ning nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete
korral;

6) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (kolmnurk,
roopkilik, trapets, ring) etteantud elementide jérgi;

7) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapdrase
hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

8) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

9) arvutab tasandiliste kujundite (kolmnurk, rodpkiilik, trapets, ring) joonelemendid,

iimbermoddu, pindala;

10) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pohjal;

I1)kasutab IKT vahendeid geomeetriliste seaduspirasuste avastamiseks voi

kontrollimiseks;

12) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1))
2)

3)
4)
5)

6)

7)

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste;

leiab elulise (nt geomeetria) probleemi véljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;
kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat osamiidra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiitmnendmurd);

selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdoimalusi ning absoluut- ja/vdi suhtarvude
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sobivust informatsiooni;

8) selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tiringu veeretamine, kaardiméng, loosimine);

9) eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi tdestuskiiku,
vajadusel tuletab lihtsamaid valemeid;

10) eristab hiipoteesi, eeldust, viidet ja tdestust, selgitab mdne teoreemi tdestuskdiku,
vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;

11) sdonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

12) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

9. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 175 tundi.

Opitulemused

Arvutamine

Opilane:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jirjekorda;

2) itimardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

4) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid;

5) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

6) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

7) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme vairtuse.

Andmed
Opilane:

1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;
2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jérgi;

3) viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja
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vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, toOtlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

5) illustreerib IKT vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Algebra
Opilane:
1) korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab {iks- ja hulkliikmeid ning
jagab tiikslitkmeid ja hulkliiget iiksliikmega;
2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pdhjendab ruutude vahe,
summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);
3) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht
algebralist murdu;
4) f{ildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele
5) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
6) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvorrandisiisteeme kasutades
vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil)
7) eristab ruutvorrandit teistest vorranditest;

8) lahendab tdielikke ja mittetéielikke ruutvorrandeid,

9) kontrollib ruutvdrrandi lahendeid;
10)  viib ruutvdrrandeid normaalkujule;

11)  taandab ruutvdrrandi;

12) lahendab tekstiilesandeid vorrandite ja vorrandisiisteemide abil;

13) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi voi vorrandisiisteemi
abil (sh vordelise jaotamise lilesandeid);

14) lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi;

15) nimetab vorrandi pohiomadusi;

16) selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja podrdvordelise soltuvuse
tdhendust;

17) moistab ja tunneb éra vordelise ja podrdvordelise seose (nt litkumisel teepikkus, aeg,
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kiirus);

18) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost,
leiab need valemist ning jooniselt;

19) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) (nii kasitsi kui
ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

20) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja
kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral
ainult ruutlitkme kordajast ja vabaliikmest).

21) piistitab hiipoteese ja kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt, pohjendab
véiteid;

22) ndeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist siisteemi;

23) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust

kavandades;

Geomeetria

Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (kolmnurk,
roopkilik, trapets, ring) etteantud elementide jérgi;

2) visandab ruumilisi kujundeid (piistprisma, piliramiid, silinder, koonus, kera);

3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

4) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapirase
hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (kolmnurk, roopkiilik, trapets, ring) joonelemendid,
iimbermodddu, pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite (piistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera)
joonelemendid, pindala ja ruumala;

9) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pdhjal;

10) kasutab IKT vahendeid geomeetriliste seaduspirasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

11) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvdimalusi;
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12) koostab ja rakendab eri eluvaldkondade iilesandeid lahendades sobivaid matemaatilisi

mudeleid.

Probleemide lahendamine

Opilane:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise
mudeli, koostab virrandi voi vorrandisiisteemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat osaméira esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/vdi suhtarvude
sobivust informatsiooni;

8) selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse toendosuse (sh
miindivise, tiringu veeretamine, kaardiméng, loosimine);

9) eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi toestuskiiku,
vajadusel tuletab lihtsamaid valemeid;

10) sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

~

Oppekaigud ja I6imingut toetavad tegevused

Julgustame ja toetame Opilaste osalemist maakondlikel {ihisiiritustel.

1. Kklass

Loiming eesti keelega: funktsionaalne Iugemine, teksti modistmine, teabe lugemine,
moistmine ja viljatoomine; Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja
matemaatika oskussonavara ning jirgima oigekeelsusndudeid.

Loiming loodusdpetusega: pikkuste modtmine, kaalumine, rahaiihikud, aeg, mahuiihikud,

geomeetrilised kujundid.
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2. klass

Loiming eesti keelega: funktsionaalne Ilugemine, teksti moistmine, teabe lugemine,
moistmine ja viljatoomine; Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja
matemaatika oskussonavara ning jirgima digekeelsusndudeid.

Loiming kunstiga: geomeetrilistest kujunditest/numbritest pildi loomine.

Loiming tehnoloogiadpetusega: toidu valmistamine massi- ja mahuiihikuid kasutades,
modotmine.

Loiming litkumisOpetusega: spordipdeval vdistlustulemuste mdotmine ajaiihikutes,
pallimdngudes punktiarvestus tdissadade ja -kiimnete liitmisel, ruumiliste kujundite
teatejooks.

Loiming loodusodpetusega: iihikute teisendamine, mdotmine, oma pdevaplaani/kalendri
koostamine.

Loiming A-vddrkeelega: arvud kaheteistkiimneni.

3. klass

Loiming eesti keelega: funktsionaalne lugemine, teksti moistmine, teabe lugemine,
mdistmine ja viljatoomine; Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja
matemaatika oskussOnavara ning jargima oigekeelsusndudeid.

Loiming loodusdpetusega: Oppekiik loodusesse, matemaatika méirkamine meie iimber (nt
geomeetriliste kujundite leidmine klassis, kooli limbruses, liiklusmarkidel), kiirus, aeg,
teepikkus, tihikute teisendamine, pikkuste mdotmine, uste ja akende limbermoddu leidmine,
kaalumine, rahaiihikud, mahuiihikud, geomeetrilised kujundid.

Ldiming kunsti, t660petuse ja litkumisdpetusega: joonestamine, mddtmine, pikkusiihikud.

Loiming A-vodrkeelega: arvud 20-ni, tdistund, rahaga arveldamine.

4. klass

Loiming eesti keelega: funktsionaalne lugemine, teksti mdistmine, arvsdnade digekiri, teksti,
graafiku, tabeli jm teabe lugemine, moistmine ja korrektne vormistamine; Opilasi suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussOnavara ning jirgima
oigekeelsusnoudeid.

Loiming loodusdpetusega: péikesesiisteemi mudeli joonistamine paberiribale, limbritsevast

keskkonnast geomeetriliste kujundite leidmine, temperatuuri mddtmine, andmete vordlemine.
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Loiming tehnoloogiadpetusega: toidu valmistamine massi- ja mahuiihikuid kasutades,
ithikute teisendamine, pikkuste mddtmine, geomeetrilised kujundid.

Loiming kunstiga: geomeetrilistest kujunditest/numbritest pildi loomine.

Loiming litkumisdpetusega: palliviske ligikaudne modtmine, kaugushiippe moddtmine,
ajavotmine (jooks), litkumispéevik.

Loiming A-vddrkeelega: arvud 30-ni, jirgarvud, kuupdev, aastaarv, kellaaeg, tehted inglise
keeles.

Ldiming inimesedpetusega: diagrammide koostamine, lugemine.

5. klass

Loiming eesti keelega: funktsionaalne lugemine, teksti moistmine, arvsonade digekiri, teksti,
graafiku, tabeli jm teabe lugemine, mdistmine ja korrektne vormistamine; Opilasi suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara ning jédrgima
digekeelsusnoudeid.

Loiming muusikaga: véljendatakse intervalle, taktimddtu ja noodivéltust harilike murdudena.
Loéiming tehnoloogiadpetusega: toidu valmistamine massi- ja mahuiihikuid kasutades,
ithikute teisendamine, pikkuste mddtmine, geomeetrilised kujundid.

Loiming liikkumisdpetuse ja inimesedpetusega: pulsi modtmine, litkumispdeviku tditmine ja
esitlemine (tehted kiimnendmurruga), kiiruse, aja, teepikkuse leidmine.

Loiming vdoorkeeltega: voorkeeles numbrite ja arvude kirjutamine, kuupdev, aastaarv,
kellaaeg, jargarvud, geomeetrilised kujundid.

Loiming ajalooga: vanad mdddud, statistika.

Ldiming OSuesOppega: hoonete juures kujundite leidmine, pikkuste modtmine, pindalade
arvutamine.

Loiming kunstiga: unistuste toa/maja plaan, mddtude lisamine, pindalade arvutamine.

6. Kklass

Loiming ajalooga: vanad Idamaad, Kreeka, Rooma (harilik murd), araabia ja rooma numbrid,
null, statistika.

Loiming eesti keelega: arvsonade digekiri ja kd&dnamine (harilik murd).

Lodiming kunstiga: pildid simmeetriale (siimmeetria).

Loiming tehnoloogiadpetusega: toidu valmistamine massi- ja mahuiihikuid kasutades,

ithikute teisendamine, pikkuste mdoOtmine, geomeetrilised kujundid, siimmeetrilised
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rahvuslikud ornamentikad.

Loiming vdorkeeltega: voorkeeles numbrite ja arvude kirjutamine, kuupédev, aastaarv,
kellaaeg, jargarvud, murrud, voorkeelsete matemaatiliste terminite algkeelse tdhenduse
selgitamine, teksti, graafiku, tabeli jm teabe lugemine, mdistmine ja korrektne vormistamine.
Loiming inimesedpetuse ja tiihiskonnadpetusega: diagrammide koostamine, lugemine,
statistika.

Loiming ujumisega: kestvusujumises teepikkuse modtmine.

Loiming litkumisOpetusega: kehamassiindeks, stidamel6ogi sageduse mootmine minutis.

7. klass

Loiming loodusopetusega: kehade kvantitatiivne kirjeldamine (astmed), puu ligikaudse
iimbermdddu leidmine (arvutamine ligikaudsete arvudega), aritmeetiline keskmine katsete
tulemuste analiilisimisel (statistika ja tdendosus), litkumine ja joud (tekstiilesanded).

Loiming geograafiaga: rahvastik ja diagrammid (protsendid).

Loiming fiiiisika ja keemiaga: vordekujulise vorrandi lahendamine (vorrandid).

Loéiming inimesedpetusega: rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal
selles, tiksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenu votmise ohud,
promilli ja protsendipunkti kasutamine igapdevaelus.

Loiming vdorkeeltega: vodrkeeles numbrite ja arvude kirjutamine, kuupiev, aastaarv,
kellaaeg, jargarvud, modtithikute teisendamine, arvud miljonini, temperatuur, punktisumma,
rahaiihikud.

Ldiming tehnoloogiadpetusega: geomeetrilised kujundid, vorre, tarbijakasvatus.

8. klass

Loiming keemiaga: tekstiilesannetes kasutada tekste, mis sisaldavad teiste Oppeainete
moisteid (nt biomass jm).

Loiming fiilisikaga: valemite kombineerimisel tekib konkreetse iilesande lahendamiseks
vajalik valem.

Loéiming bioloogiaga: tekstiilesanded pollumajandusest;

Loiming keemiaga: tekstiilesanded sulamite kohta.

Loéiming tehnoloogiadpetusega: eseme raskuskeskme leidmine, geomeetrilised kujundid,
ithikute teisendamine, pinnalaotused.

Loiming B-voorkeeltega: vodrkeeles numbrite ja arvude kirjutamine, kuupéev, aastaarv,
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kellaaeg, jargarvud.

Loiming A-vodrkeelega: modtiihikute teisendamine, arvud miljardini, kiimnendmurrud,
temperatuur, punktisumma, rahaiihikud.

Loiming ajalooga: teaduse, tehnika areng, ajaloolised tekstiilesanded.

Loiming inimesedpetusega: kaloraaz, toidu info lugemine, protsent paevasest vajadusest.

9. klass

Loiming fliiisikaga: kehade massi leidmine jt elulised iilesanded seoses piiramiidi, silindri,
koonuse ja keraga, iilesande lahendamiseks vajalike valemite kombineerimine, tulemuste
lihtsustamine.

Loiming keemiaga: aine tiheduse leidmine.

Loéiming litkumisdpetusega: staadioniringi pindala, staadioni muruplatsi pindala arvutamine,
GPS koordinaadid, teepikkuse, aja, kiiruse modtmine, voistlusprotokolli tditmine,
spordioskuste analiiiis (protsentides).

Loiming B-voorkeeltega: voorkeeles numbrite ja arvude kirjutamine, kuupdev, aastaarv,
kellaaeg, jargarvud.

Loiming A-vodrkeelega: mootiihikute teisendamine, arvud miljardini, kiimnendmurrud,
temperatuur, punktisumma, teistsugused pikkusiihikud, graafikute lugemine, protsendid.
Ldiming tehnoloogiadpetusega:  geomeetrilised kujundid, {hikute teisendamine,
pinnalaotused.

Loiming iihiskonnadpetusega: diagrammide koostamine, lugemine, vordlemine, protsent ja
protsendipunkt.

Loiming ajalooga: teaduse, tehnika areng, ajaloolised tekstiilesanded.

Hindamine

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Arvestuslike tddde hindamine
toimub  kooli  hindamisskaalast ldhtudes.  Arvestuslikule t66le vOib  eelneda
protsessihindamine, mille tulemust esitatakse kas punktide vOi protsendina
maksimumtulemusest vOi sOnalise tagasisidena. Trimestrihinne pannakse vilja antud
perioodi jooksul saadud arvestuslike hinnete alusel. Kui hinne jadéb kahe vahele, siis arvestab

Opetaja ka protsessihindeid ja -hinnanguid.
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Hindamisel rakendatakse erinevaid  hindamismeetodeid. ~ Arvestuslike  todde
hindamisviisideks voivad olla kontrollto6 (iihe tervikteema materjal), Opimapp vms.
Protsessihindamise viisideks on tunnikontroll, praktilised {iilesanded, slaidiesitlus ja
rithmat66d. Hindamisel vdidakse kasutada ka eneseanaliiiisi. Tagasiside antakse ldhtuvalt

hindamiskriteeriumitest ja hindamismudelist.

Digipadevused

Info- ja andmekirjaoskus

Opilasel on teabeotsingul kindel eesmirk, kasutab erinevaid otsingumeetodeid ja pdhjendab
valikuid. Kasutab teabeallikaid, hindab materjalide usaldusvidirsust, salvestab digitaalset

teavet ning korrastab ja to6tleb kogutud teavet selle taasesitamiseks.

Suhtlus ja koostoo digikeskkonnas

Opilane valib sobiva suhtlusvahendi lihtuvalt eesmirgist. Kasutab veebikeskkonda
digimaterjalide avaldamiseks ja teabe leidmiseks. Kasutab uute teadmiste loomiseks ja
kinnistamiseks olemasolevat digitaalset avatud dppevara. Opilane kasutab eesmirgipiraselt

kooli e-0ppe keskkonda Google Classroom.

Digisisu loomine

Opilane loob ise, muudab ja arendab eri formaatides enda ning teiste loodud digitaalset sisu.
Opilane jirgib digitaalses sisuloomes teiste loodud sisu, kasutades intellektuaalomandi
pohimotteid. Soltuvalt teemast ja voimalustest kasutatab IKT vahendeid (nt geomeetriliste
kujundite konstrueerimine, funktsiooni graafikute joonestamine). Kasutab tabelarvutus-
programmis erinevaid funktsioone ja valemeid (nt aritmeetiline keskmine, summa jne), loob

andmete pohjal erinevaid diagramme.

Digiturvalisus

~

Opilane rakendab ohutus- ja turvameetmeid, et viltida fiiiisilisi ning virtuaalseid riske.
Opilane arvestab digitegevustes teiste inimeste privaatsust ja iihiseid kasutustingimusi ning

kaitseb oma isikuandmeid ja ennast veebipettuste, ohtude ja kiiberkiusamise eest.
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Probleemilahendus

Opilane oskab leida infot lihtsamate tehniliste probleemide lahendamiseks. Opilane rakendab
digitehnoloogiat  enesevéljenduses, matemaatilist loogikat vajavate probleemide

lahendamisel.
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