Aine koht kooli 0ppekava rakendumisel

Oppeaine “Matemaatiline dpe tuginedes elule” (MOTE) kuulub ainevaldkonda

, Matemaatika“. Oppeaine 14bi dpetatakse lapse ainevaldkonna iildisi matemaatikapidevusi,
kuid fookuses on ettevdtlikkuspadevus, rahatarkus ning loogika. Ope on méinguline, seotud
eelnevalt dpitud teemadega. Tugev réhuasetus on dppeaine jooksul grupitodl. Selle eesmérk
on arendada eneseviljendus- ja kuulamisoskust paaris- ja meeskonnatods, teistega
arvestamise oskust ja koostodoskust, sealhulgas erineva arvamuse aktsepteerimist

omapoolseid hinnanguid andmata.

3. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 35 tundi.
Opitulemused

Opilane:
1. tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, moistes, et see on oluline osa tookultuurist;
2. moistab erinevaid mangureegleid ning oskab mingida erinevaid loogikaménge nii
digivahendis kui laual;
3. kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi toolehti);
4. on eakohaselt tuttav rahatarkuse iildiste pohimotetega;
5. pohjendab ja selgitab oma tegevuskava ja valikuid probleemilahendamisel

“Kohvikupéeva’-projektis.
Oppesisu

1) Lauaméngude (sh strateegiamingud) reeglitega tutvumine ja mangimine (nt male,
kabe, gomoku, sudoku jt);

2) lauamingu koostamine meeskonnatdona;

3) “Kohvikupdeva”- projekti raames kohviku avamine (planeerimine, eelarvestamine,

labiviimine, analiiisimine kasumlikkuse osas);



4) rahatarkuse tunnid: raha kui maksevahend, ostmine ja sddstmine, tulu ja tuluallikad,
eelarve;

5) probleemilahendus, ruumilise motlemise arendamine, strateegiline mdtlemine jms;

6) nuputamisiilesannete lahendamine (nt matemaatikavdistlus Kénguru, dpioskuste

iilesanded, sudoku, ristsdnad jt).

Oppekiiigud ja 16imingut toetavad tegevused

Eluline matemaatika toetab 15imingut teiste dppeainete ja pidevustega. Oppeaine arendab
Opilases oskusi eesti keeles (eneseviljendus, digekiri, lugemine, korrektne vormistamine).
Oppeaine arendab dpilases matemaatilisi oskusi rahatarkuse dppimise kaudu ning
matemaatiliste oskuste kasutamist igapievases elus. Oppeaine 16imub to6dpetusega, kus
Opilased koostavad kollaazi, voldivad, ldikavad ja kleebivad. Tundides on ka erinevaid

litkumisméange.



4. klass

Ainetundide maht kooli dppekavas on 35 tundi.
Opitulemused

Opilane:
1. tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, moistes, et see on oluline osa todkultuurist;
2. moistab erinevaid mangureegleid ning oskab mingida erinevaid loogikaménge nii
digivahendis kui laual;
kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi toolehti);
on eakohaselt tuttav rahatarkuse iildiste pohimdtetega;

on tuttav kaheastmelise argumenteerimise mudeliga (védide + selgitus);

S kW

tutvub programmeerimise algtddedega.

Oppesisu

1) Strateegiamidngude (k.a rahatarkuse méngud) reeglitega tutvumine ja méngimine (nt
male, kabe, gomoku, 2048, Cashy, Monopol jt);

2) Eesti Panga muuseumi kiilastus;

3) rahatarkuse tunnid: ostmine ja laenamine, tulu ja tuluallikad, eelarve, jétkusuutlik
majandamine;

4) eelarvestamine (nt kohviku kiilastamisele voi klassireisile eelnevalt);

5) probleemilahendus kasutades kaheastmelist argumenteerimise mudelit (vdide +
selgitus);

6) nuputamisiilesannete lahendamine (nt matemaatikavdistlus Kénguru, sudoku,
ristsonad jt).

7) programmeerimise mangud.

Oppekiigud ja 16imingut toetavad tegevused

Eesti Panga Muuseumi kiilastus. Eluline matemaatika toetab 16imingut teiste dppeainete ja

pidevustega. Oppeaine arendab dpilases oskusi eesti keeles (eneseviljendus, digekiri,



lugemine, korrektne vormistamine). Oppeaine arendab dpilases matemaatilisi oskusi
rahatarkuse Oppimise ja programmeerimise kaudu ning matemaatiliste oskuste kasutamist
igapievases elus. Oppeaine 16imub matemaatikaga, inimesedpetusega. Tundides kasutatakse

Liikuma Kutsuva Kooli pohimdatteid.



S. klass

Uleminekuaastal 2026/2027 kehtiv ainekava.
Ainetundide maht kooli dppekavas on 35 tundi.
Opitulemused

Opilane:
1. tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, moistes, et see on oluline osa tookultuurist;
2. moistab erinevaid mangureegleid ning oskab mingida erinevaid loogikaménge nii

digivahendis kui laual;

3. kasutab digitaalseid dppematerjale (sh Opiprogramme, elektroonilisi to6lehti);
4. on eakohaselt tuttav rahatarkuse iildiste pohimdtetega;
5. on tuttav kaheastmelise argumenteerimise mudeliga (vdide + selgitus);
6. tutvub programmeerimise algtdodedega.
Oppesisu

1) Strateegiamidngude (k.a rahatarkuse méngud) reeglitega tutvumine ja méngimine (nt
male, kabe, gomoku, 2048, Cashy, Monopol jt);

2) rahatarkuse tunnid: tulu ja tuluallikad, maksud, eelarve, jatkusuutlik majandamine,
digitaalne rahatarkus, reklaami mdju;

3) eelarvestamine (nt rolliming ,,Kuu aega iseseisvat elu“ erinevate ametite palgaga);

4) probleemilahendus kasutades kahe- v01 ko/meastmelist argumenteerimise mudelit
(véide + selgitus + jdreldus);

5) nuputamisiilesannete lahendamine (nt matemaatikavoistlus Kénguru, iileriiklikud
Opioskuste talgud, ristsonad jt).

8) programmeerimise miangud.



~

Oppekiigud ja 10imingut toetavad tegevused

Eesti Panga Muuseumi kiilastus. Eluline matemaatika toetab 16imingut teiste dppeainete ja
pidevustega. Oppeaine arendab dpilases oskusi eesti keeles (eneseviljendus, digekiri,
lugemine, korrektne vormistamine). Oppeaine arendab dpilases matemaatilisi oskusi
rahatarkuse Oppimise ja programmeerimise kaudu ning matemaatiliste oskuste kasutamist
igapidevases elus. Oppeaine 16imub matemaatikaga, inimesedpetusega. Tundides kasutatakse

Liikuma Kutsuva Kooli pohimdtteid.

Hindamine

Tulemuste hindamisel kasutatakse arvestatud ,,AR* ja mittearvestatud ,,MA*“. Opitulemuste
kontrollimise vormid on mitmekesised ja vastavuses dpitulemustega. Opilast teavitatakse,
mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on
hindamise kriteeriumid. Jooksvalt antakse sonalisi hinnanguid dpilaste tegevusele tundides

(aktiivsus, kaasatodtamine, piitidlikkus).
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